1. Feladat: "Valtoz6 Hangulat"

Készits egy olyan programot Scratch-ben, ahol egy k6zépen elhelyezett emoji
arckifejezése valtozik attél fliggben, hogy a kurzor hol helyezkedik el a képernyén
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Feladat leirasa:

e Egy emoji taldlhatd a képerny6 kozepén, kezdetben semleges arckifejezéssel.
e A képerny6 négy részre oszlik:

o Bal fels6 sarok - Szomord emoji

o Jobb fels6 sarok — Nevetds emoji

o Bal als6 sarok - Szerelmes emoji

o Jobb alsé sarok - Boldog emoji

NEM muszaj ragaszkodni ehhez a 4 hangulathoz, barmely 4 felhasznalhato,
amennyiben azok egymastél megkiilonboztethetbek.

e Az emoji arckifejezése azonnal megvaltozik, amikor a kurzor atlép egy masik
negyedbe.

e Minden negyedben kiilonb6z6 rajzok, grafikak jelezzék az adott negyed
hangulatat.




Kovetelmények:

1. Szerepl6 (Sprite):

o Emoji: Egy karakter, amely kiilonb6z6 arckifejezéseket jelenit meg.
2. Jelmezek:

o Legaldbb 4 kilonbozd arckifejezés, melyek példaul a kdvetkezdk lehetnek:

= Boldog

= Meglepett
= Szomoru
= Mérges
= Szerelmes
* Nevetls
* Sirds

3. Interaktivitas:
o A kurzor helyzete alapjan valtoztatja a jelmezét a szereplo.

Kreativ bovitések:

e Tobb arckifejezés: Tobb kilonb6z6 érzelem hasznalata a feladatban felsoroltak
szerint, nem csak 4.

¢ Hangok hozzaadasa: Minden érzelemhez egy roévid hangeffekt (pl. nevetés,
meglepett hang).

o Hattérszinek: A hattér szine is valtozik a kurzor helyzetének megfelelGen.

¢ Animaciok: Az emoji animaltan valtoztatja az arckifejezését (pl. pislogas, szaj
mozgasa).







2. Feladat: "Hangulatjel Készito"

Készits egy olyan programot Scratch-ben, amelyben a felhasznalé egy sajat emojit
allithat 6ssze kilonb6z6 elemekbdl (pl. szem, szdj, szemoldok, stb.)!
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Feladat leirasa:

e A képerny6n egy alap arc jelenik meg, amelyre kiilonb6z6 elemeket lehet
valogatni:
o Szemek: legaldbb 3 kilénb6z6 stilus (pl. viddm, szomoru, meglepett)
o Szajak: legaldbb 5 kilonbo6z0 stilus (pl. mosolygds, szomoru, csiicsoritd)
o Szemoldokok: legalabb kiilonboz6 stilus (pl. normal, mérges, meglepett)
e A jatékos a képernyoOn elhelyezett gombokkal valtogathatja az elemeket, igy
sajat, egyedi emojit hozhat |étre.




Kovetelmények:

1. Szereplok (Sprite-ok):
o Alap arc: A fej, amelyre a kiilonb6z6 elemek kerilnek. (Kezdetben
tetszdlegesen Osszeadllitott részekkel)
o Elemek:
= Szemek (legaldbb 3 variacio)
» Szajak (legalabb 5 variacio)
=  Szemoldokok (legalabb 3 variacid)
2. Interaktivitas:
o Gombok segitségével lehet valtogatni az elemeket (pl. ,Kévetkezé szem”,
~Kovetkez6 szaj").
o A gombok megnyomasakor az adott elem kovetkezd valtozata jelenik meg
az arcon.

Kreativ bovitések:

Szinek varialasa: Lehet6ség a haj vagy a szem szinének modositasara.
Kiegészitok hozzaadasa: Pl. napszemliiveg, sapka, flilbevald, nyakkendd, stb.
Animaciok: Az emoji pisloghat vagy mosolyoghat a készités soran.

Mentési lehetség: A kész emoji ,lefényképezése” vagy tarolasa valtozdkban,
hogy késGbb az adott allapotot Ujra visszaallithassuk.
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